Leitfaden flr die Online-Eingabe der Spielergebniss e

Liebe Volleyballer und Volleyballerinnen,

wie ihr unserem Brief zum ,Ergebnisdienst in der Saison 2008/2009“ enthnehmen
konntet wird es ab dieser Saison ein neues System zur Ergebniseingabe geben!

Im Folgenden werde ich Schritt fir Schritt erklaren, wo und wie ihr eure Ergebnisse
eintragen konnt!

Bitte beachtet, dass ihr mit dem Internet verbunden sein musst um dieser Anleitung zu
folgen!
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1. Anmelden im System

Um uns im System anmelden zu kénnen, missen wir erst einmal auf die Homepage
des Volleyband-Verbandes Rheinland gehen: www.vv-rheinland.de

Dort gehen wir links in der Navigationsleiste auf den Menupunkt: Spielbetrieb
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Jetzt 6ffnet sich ein neues Fenster und wir sind schon auf der ersten Seite unserer
neuen Software angekommen, auf der wir nun folgendes sehen:

%) LLogin - Mozilla Firefox
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SAMS Verbandsadministrationssytem Login @)
S Einloggen Sie sind nicht eingeloggt. Login

Benutzeiname &

Passwort &

In unserem Rundschreiben vom September 2008 liber den neuen Ergebnisdienst in der
Saison 2008/2009 findet ihr euren Benutzernamen und euer Passwort.
Beides wird benétigt um sich nun in das System einloggen zu kdénnen!




Gebt den Benutzernamen in das obere und das Passwort in das untere Feld ein:

In meinem Fall ist mein Benutzername , Tobias Erlenbach” und mein Passwort
, 11123456 (Passwort ist fiktiv!!! J )

Benutzername ® 10hias Erlenbach

Passwort B essscess|

Danach klickt ihr auf das Feld ,Login“.
Wir sehen nun am oben Rand des Browsers folgende Zeile:

eingeloggt als: tobias erlenbach ] [l | aktuelle Saison: Zaison 200505

Ihr seht mit welchem Benutzernamen ihr eingeloggt seid und in welcher Saison ihr euch
gerade befindet!




2. Eintragen der Ergebnisse

In der Bildschirmmitte erwartet euch nun in etwa das unten zu sehende:

Willkommen,
Ergebnisdienst Deine nachsten Spiele
Du kannst fiir folgende Teams Ergebniseingaben test / Verbandsliga Herren

vornehmen: test, TV Bad Sackingen
TV Bad Sackingen / Bezirksliga Sid Damen

ausstehende Ergebnisse TV Hartheim vs. TV Bad Sickingen
TV Bad Sickingen vs. VC Miillheim 27.03.2008 16:00
25082008 16:00 VIR Merzhausen Il vs. TV Bad Sickingen
Ergebnisse sintragen 27.09.2008 16:00

TV Bad Sackingen vs. VC Weil
25.10.2008 16:00

TV Gundelfingen vs. TV Bad Sackingen
15.11.2003 16:00

TV Bad Sackingen vs. VC Miillheim I
15.11.2003 16:00

Mitteilungen

Sie hakben keine neuen Miteilungen.

Ergebnisdienst:

In diesem Ausschnitt erscheint der Verein, fir den ihr Ergebniseingaben tatigen kénnt
beziehungsweise miusst, sowie eine Auflistung der noch ausstehenden Ergebnisse. In
unserem Fall muss das Ergebnis vom 25.08.2008 vom Spiel TV Bad Sackingen gegen
den VC Millheim noch eingetragen werden!

Doch bevor wir auf ,Ergebnisse eintragen* klicken, kurz noch eine Erklarung zu den
anderen beiden Fenstern!

Deine nachsten Spiele:

In diesem Fenster seht inr eine Ubersicht iber die nachsten Spiele eurer Mannschaft,
mit folgenden Infos:

Gegen wen ihr spielt, an welchem Tag und wann Spielbeginn ist und die Halle (da es
sich im Beispiel nur im Daten aus dem Testsystem handelt, fehlen diese Informationen
hier noch). Wenn ihr genauere Informationen zur Halle haben méchtet, konnt ihr sie
anklicken und erhaltet, ja nach vollstéandigkeit der hinterlegten Daten, genauere Detalils,
inklusive einer Karte mit Link zu einem Routenplaner. Beachtet jedoch, dass das




System bei Hallen, bei denen keine genauere Adresse angegeben ist, lediglich den Ort
ermitteln kann und entsprechend ungenau auch die Informationen in der Karte sind.
Noch ein Wort zu den angezeigten Uhrzeiten: Es handelt sich um den Spielbeginn ,
nicht um die Hallenéffnungszeiten!

Mitteilungen:

Solltet ihr eine Mitteilung erhalten haben, zum Beispiel von einem Administrator, dann
wird sie euch in diesem Fenster angezeigt. Zur Zeit haben wir keine neuen Mitteilungen.

Nun Klicken wir auf ,Ergebnisse eintragen®:

Es wird nun folgendes Fenster geladen:

Ergebnisse

Ernebnizaingabe

Satz TV Bad Sackingen VC Miillheim
1

2
3
YWieitere Felder werden bei Bedarf eingeblendet.

|1}

Satz TV Bad Sackingen VC Weil Sieger
1 .

2

&

I Speichern “ speichern und zuriick ]

Wie wir sehen, ist alles recht einfach gehalten, um die Ergebniseingabe so einfach wie
maoglich zu gestalten.

Oben, unter ,Ergebniseingabe“ sehen wir nun 3 Sétze und 6 leere Felder. Da wir ein
Heimspiel hatten, steht der TV Bad Sackingen links und der VC Mullheim rechts.
Wir tragen nun einfach die erreichten Punkte je Mannschaft ein und das Programm
Ubertragt es unten in die ,,Ergebnistbersicht".

Nun wissen wir alle, dass auch Spiele mal mehr als 3 Satze haben kénnen.

Aber auch dieses ,Problem* wird sich von alleine 16sen, wenn wir die ersten 3 Satze
eingegeben haben und unser System erkennt, dass nach 3 Satzen noch kein Sieger
feststeht, blendet es automatisch einen 4. und ggf. auch einen 5. Satz ein.




Ergebnisse

Satz TV Bad Sickingen VC Millheim

1 13 25

2 12 25

3 25 1
Satz TV Bad Sackingen VC Weil

4

Weitere Felder werden bei Bedarf eingeblendet.

Satz TV Bad Sackingen VC Weil Sieger

1 13 25 W Wil

2 12 25 W Wil

& 25 1 T Bad Sackingen
4 -

[ Speichern ][ Speichern und zuriick I

Nach der Eingabe der Punkte steht unten in der Ubersicht nun alles, was wir
eingegeben haben:

Ergebnisse

Satz TV Bad Séckingen VC Miillheim

1 25 21
2 25 18
3 20 25
Satz TV Bad Sickingen VC Miillheim
4 25 20
5

Satz TV Bad Siéckingen VC Miillheim Sieger

1 25 21 T Bad Sickingen
2 25 18 T4 Bad Sickingen
3 20 25 W0 Mallheirm

4 258 20 T Bad Sackingen
5 -

Sieger: TV Bad Sackingen
Ergebniseingabe vollstindig

{ Spaichem ][ Craicha e und zurlick ]

In unserem Bespielt hat der TV Bad Sackingen in 4 Satzen zu je 25:21; 25:18; 20:25
und 25:20 gewonnen!

Ein 5. Satz wurde nicht gespielt, deshalb sind diese Felder leer!
In der Ubersicht steht nun hinter jedem Satz der jeweilige Satzgewinner und unten
sehen wir den ,Spielsieger*

Nun sollte auch, wie oben zu sehen, unter dem Sieger stehen:
~Ergebniseingabe vollstandig” (Sollte dies nicht der Fall sein, miissen wir noch einmal
nachsehen, ob wir alles richtig eingeben haben!)

Wenn dies geschehen ist driicken wir auf ,Speichern und zurtick” um unsere Eingaben
zu speichern und wieder auf die Ubersichtsseite zu gelangen!




3. Uberprufen unserer Benutzerdaten

In unserem System sind Daten wie Adresse, Telefonnummer und E-Mail-Kontakt
hinterlegt. Um diese auf ihre Richtigkeit oder Vollstandigkeit zu Gberprifen klicken wir
auf die kleine Visitenkarte neben unserem Namen:

eingeloggt als: tobias erlenbach ] [l | aktuelle Saison: Zaison 200505

/

Wir sehen nun folgendes:

Stammdaten Systemdaten Kontaktdaten Lizenzen
Anrede B9 Herr

Vormame = Tobias
Nachname 2 Erenbach
Geburtsort
Geburtsdatum =
Staatsangehorigkeit & deutsch

Geschlecht & O unbestimmt @ minnlich © weiblich

[ Speichern ” Speichern und zuriick I

Wir befinden uns nun in der ,Registerkarte* Stammdaten:

Diese Eingaben erklaren sich eigentlich von selbst; ich mdchte an dieser Stelle nur auf
eine Sache hinweisen:

Es ist niemand verpflichtet die hier zu sehenden Felder auszuflillen! Es liegt

in eurem eigenen Ermessen, ob ihr uns diese Informationen zur Verfigung

stellt! Ohne vollstadndige Daten ist allerdings eine komplikationsfreie
Kommunikation nicht méglich und von allen Seiten unerwiinschte Verzdégerungen
waren die Folge.

Diese Informationen sind nur von berechtigten Personen einsehbar

und dienen nur der Vereinfachung wie z.B. der Informationsweitergabe! Diese
personlichen Daten kénnen nicht Gber Suchmaschinen abgefragt werden!

Drickt, wenn ihr fertig seid, einfach auf ,Speichern“ und es kann weiter
gehen!

Sehen wir uns nun noch die anderen ,Registerkarten” an.




Klickt einfach mal auf Systemdaten :

Stammdaten Systemdaten Kontaktdaten Lizenzen

Benutzername & '0obiasetlenbach
Passwort &
Passwort wiederholen =

Passworteingabe sichthar & (I

Sprache B | Standardwert w
aktiv BB
[ Speichern ” Speichern und zuriick ]

In diesem Fenster seht ihr euren Benutzernamen und kénnt einige Einstellungen
vornehmen:

Den Benutzernamen konnt ihr hier andern. Personlich rate ich aber davon ab, da dieser
im Normalfall euer Name ist und im System nur einmal vorkommt!

Wozu ich aber dringend rate ist, nach der ersten An  meldung das Passwort zu
andern!

Wenn ihr euer Passwort andern wollt, solltet ihr folgende Punkte beachten:
- Das Passwort muss aus mindestens 8 Zeichen bestehen
Es muss mindesten 3 der 4 folgenden Zeichentypen im Passwort vorkommen:
Sonderzeichen (z.B. "$" oder Satzzeichen), GroRbuchstaben, Kleinbuchstaben
und Zahlen

Diese Punkte sind zugebenermalRen sehr restriktiv, doch missen wir bei dem System
sehr hohe Mal3stdbe an die Sicherheit legen.

Wenn ihr diese Kriterien beachtet, wisst ihr jedenfalls: ,Jetzt habe ich ein sicheres
Passwort!“ J

AuRerdem konnt ihr hier noch die Sprache einstellen, in der die neue Software mit euch
kommuniziert. Da hier jedoch momentan nur, neben deutsch, nur englisch auswahlbar

ist und die englische Ubersetzung noch nicht vorhanden ist, hat diese Einstellung noch

keine Auswirkung.

Kommen wir nun zur 3. Registerkarte!




Die Kontaktdaten:

Die Eingaben, die ihr hier seht, solltet ihr auf Richtigkeit Gberprifen. Auch hier gilt:
Niemand ist zu Eingaben verpflichtet!

Solltet ihr jedoch Mannschaftsverantwortliche/r sein oder eine andere Funktion
ausuben, bei der es erforderlich ist, dass ihr fir andere erreichbar seid, solltet ihr hier
einige Informationen hinterlegen wie z.B. E-Mail Adresse, Anschrift sowie Telefon- und
Handynummer.

Auch diese Informationen sind nur fur die zu sehen, die auch die Berechtigung haben
euch zu erreichen. Also zum Beispiel andere Mannschaftsverantwortliche oder die
Leute auf der Geschaftsstelle!

In der vierten und letzten Registerkarte werden zu einem spateren Zeitpunkt alle eure
Lizenzen sichtbar sein.

Traut euch ruhig auch hier einen Blick rein zu werfen, nur werde ich hier nicht néher
darauf eingehen, da diese zum jetzigen Zeitpunkt noch unvollstandig sind.

Unter Umstanden werden dort schon Spielerpasse angezeigt.
Spater werden hier auch Trainer und Schiedsrichterlizenzen zu sehen sein!

Nun Driucken wir wieder auf ,Speichern und Zuriick® um alle Eingaben, die wir
gemacht haben zu bestéatigen und wieder zu unserem Ausgangspunkt zurtick zu
gelangen!




4. Das Ausloggen:

Zum Schluss missen wir das System naturlich auch wieder verlassen!

Sehen wir uns also wieder die Zeile an in der unser Name steht:

"\

Neben der Visitenkarte, auf die wir eben gedrtckt haben, sehen wir ein Tur-Symbol.
Dies ist der Ausgang aus dem System.

Wenn wir also fertig sind mit unseren Ergebniseingaben, klicken wir auf die Ttr und
verlassen das System.

Bitte verlasst immer so das System , da sonst ,Reste” von euren Daten gespeichert
werden und andere sich so Zugriff auf euren Benutzernamen verschaffen kénnten!

Nach dem Klick auf die Tur sollte folgendes auf eurem Bildschirm stehen:

Nun konnt ihr die Seite schlie3en oder euch mit einem Klick auf ,Login“ oder
.Einloggen” erneut in das System einloggen (siehe Seite 1).

Ich hoffe ich habe einigermal3en deutlich erklart wie ihr eure Ergebnisse eingeben und
euch im System zurechtfinden kénnt!

Bei Fragen schreibt doch Bitte an support@vv-rheinland.de!

Tobias Erlenbach
FSJ'ler
Volleyball-Verband Rheinland-Pfalz




